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T4dm3 on eldytymisharjoitus tai roolipeli, joka on suunniteltu vedettdviksi osana 8. luokan
historian opetussuunnitelmaa. Harjoituksen voi vetdid yhden oppitunnin aikana, mutta se on
myOs mahdollista laajentaa pidemméksi projektiksi. Pelaajat voivat tarvittaessa istua pulpeteis-
saan. Ideana on tarjota pelaajille vdldhdyksid talvisodasta ja jatkosodasta ja antaa heiddn yrit-
tdd vaikuttaa yksildiden kohtaloihin sielld, Peli pyrkii antamaan pelaajille mikrohistorialli-
sen kokemuksen Suomen sota-ajasta ja harjaannuttaa samalla empatiataitoja. Ldhes kaikki pelin

tapahtumat sijoittuvat vuosiin 1939-1944, Ndiden ohjeiden avulla opettaja tai pelinjohtaja voi

vetdd har joituksen,
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Kukin pelaaja saa vuorollaan oman henkilhahmon ja jokainen hahmo p&ddsee tarinansa pddhenki-

16ksi. Kunkin pddosavuoro kestdd vain muutaman minuutin., Lopun aikaa oppilaat ovat toistensa
yleistnd. Pelinjohtaja voi pddttdd tdmidn ajan pelaajien middridn perusteella. Jos pelaajia on 20
ja jokainen hahmo saa 5 minuuttia, on tulo 100 minuuttia: juuri riittdvdsti kahden tunnin pe-
lille. Oleellista on kuitenkin se, ettd tilanteet pidetd&dn nopeina ja terdvind ja kohtaukset on
mahdollista pelata nopeamminkin kuin viidessd minuutissa. Tdm& on sotaa ja hahmojen eldmi tai
kohtaloaan, vaan pelinjohtaja kadyttdd kamera-ajoa seuraavaan paikkaan, hetkeen ja henkildon.
Samalla tavalla miké&li pelaaja ratkaisee tilanteen nopeasti henkilShahmonsa eduksi, voidaan ha-

nen osaltaan sulkea kuvitteellinen kohdevalo ja siirtyd seuraavaan henkiloon.
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Harjoitus on suunniteltu vedidttdvidksi roolipelind, jossa vuorossa oleva oppllas tekee valinnat
ohjaamansa henkildn puolesta. Opettaja kertoo, mitd valinnoista seuraa ja kuinka maailma reagoi
hahmoon. Miké&li pelaa jan henkilo tekee jotakin, jossa onnistuminen on epéivarmaa, voit pelin ve-
vastauksen oppilas antaa, sitd paremmin hdnen henkilSthahmonsa vaikeasta tilanteesta selviytyy.

Lopussa on myOds mallivastauksia siltd varalta, ettd pelin vetdd asiaan perehtymdton sijainen,

Mik&dli pelaajan ohjaama hahmo on suorassa hengenvaarassa, voit mdadrdtd hdnelle selitettdvaksi
terminaattorin. Terminaattorit ovat Suomen sotiin liittyvid termejd, jotka pitdd selittdd. Mika-
1i oppilas osaa selittdd termin hyvin, hdnen henkilchahmonsa selvidd tilanteesta hengissd. Jos
selitys on sinnepdin, hdnen henkil6hahmonsa haavoittuu. Ellei oppilas osaa selittdd termid tai
hdnen selityksend on vdadrd, pddttyy kohtaus henkilon kaatumiseen. T&ll6in siirrytdidn seuraa-
maan seuraavan oppilaan hahmon tarinaa.

Kuka on minun hahmoni?

Sodan mielettOmyydessd ja arvaamattomuudessa ihminen harvoin pystyy valitsemaan ja sddtdmédin
omaa kohtaloaan samoin kuin rauhan aikana. T&dssd pelissid pelaajat eividt saa valita hahmojaan.

Voit antaa pelaajille hahmot numerojir jestyksessd tai he voivat valita haluamansa numerot va-

1ilta 1-24,
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Sitten vain luet pelaajan numeroa vastaavan ldhtdtilanteen ddneen. Pelaaja voi valita kuinka
hdnen hahmonsa toimii tilanteessa ja yrittdd selvitd parhaansa mukaan. Pelaajan parrasvaloaika
paddttyy kun kello ajaa hdnen aikansa ohi, jolloin siirrytd&dn seuraavaan. Pelaajan aika pdidttyy

myOs jos hdnen hahmonsa kaatuu.

Koska kaatuneita ja surkeita ihmiskohtaloita voi olla paljon, on pelin jdlkeen hyvéd purkaa hetki
kokemusta, Samalla voi k&dsitelld Suomen tappioita toisessa maailmansodassa laajemminkin. Koke-
mattomat pelaajat voivat tuntea surua hahmonsa menetyksen johdosta. Silloin on hyva todeta, ettd
he eivdt ole ainoita nimid marmoritauluissa, vaan tuhannet muutkin ovat joutuneet suremaan

sodassa kaatuneita omaisiaan.

Mit4 sitten tapahtuu?

Tilanteisiin ei ole oikeita ratkaisuja. Vaikka ne on poimittu historiallisista tapahtumista, ei
ole tarkoitus eldd historiaa uudelleen tdysin samojen latujen mukaan, vaan pelaajat saavat rat-
kaista ja paadttdd hahmojensa toimet vapaasti. Sinun tehtdvési pelinjohtaja on improvisoida mita
seurauksia heididn pddtoksillddn on., Jos hahmo yrittdd jotakin riskialtista, kysy pelaajalta tes-
tikysymys ndhddksesi onnistuuko hahmo, Jos hahmo vaarantaa itsensd, tee terminaattorikysymys

ndhddksesi jadksé hahmo henkiin.
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Tilanteet

Numeroa seuraavan lihavoidun tekstin voi lukea pelaajalle sellaisenaan ldhtotilanteeksi. Normaali
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1. Olet lentokones#hkdtt#jini Bristol Blenheim -koneessa jatkosodassa. Tiedustelulennolla
Priddsin kyldn ylld kone vavahtaa ja tdhystdjd huutaa sinut ohjaamoon. Koneessa on kolmen
hengen miehistd: lentd jd, tihystdji-ampuja ja sdihkdttd ji-konekividriampuja eli sind. Olet juu-
ri rydminyt kapeaa kidytidvdd ohjaamon puolelle ja huomaat, ettd silld on verta kuin teurasta-
mossa. Tdhystdji ja lentdjid ovat vaihtaneet paikkaa ja lentdjd pitelee kdttdldn, jonka luoti on
ldvistidnyt ranteesta. Mitd teet?

Ellei kdden verenvuotoa tukita heti kiristyssiteelld, lent&djd on vaarassa menehtyd. Kyseessd oli

yksittdislaukaus eikd kone ole endd ilmator juntatulessa.
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2., On joulukuun kolmas, vuonna 1939, Olet 19-vuotias korpraali ja vartiovuorossa Virtsilin
lentokentdn pohjoispidssi. Puolenydn jdlkeen huoltotielle ajaa kuorma-auto ja sieltd kuuluu
hil jaista keskustelua, Sinulla on ase, Mit3 teet?

Auton vieressd on nuorehko lottapukuun pukeutunut nainen jolla on myrskylyhty mukanaan. Hidn ei

-----

-----

neend, "Heiddn vuoronsa on pdidttynyt", vastaa lotta, jos hdneltd kysytdidn, mitd on tapahtunut, Virt-
silédssd ei ole vield kaatuneiden evakuointikeskusta, joten vainajat on tuotu lentokentédn luo, koska

sielld on tilaa pit&dd sankarit poissa silmisté.
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3. Olet etulinjassa jatkosodassa, Lohkollanne on ollut rauhallista, mutta yhtikkii metsisti
kuuluu rysketti Joukko miehil lihestyy teitid kivididrit kisissi. "L44 ammuul Me ollaan pirun
poikiaal" huutavat miehet episelvilli #inelld, joka kuulostaa vih#n Turun murteelta. Heilld
on kaikilla ryssin univormut pddlli.

Mitld teet?

Lahestyvidt miehet ovat virolaisia puna-armeijan sotilaita, jotka ovat pdidttdneet loikata Suomen

puolelle. Adrenaliinitohinassa tdhystdjd ei kuule ensimmdistd d-ddnnettd ja eestit ddntdvat muu-

tenkin suomea vihin sinnepidin. "Ald ammu, me ollaan viron poikiad" he vrittidvit viestittii,
) )
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4., On maaliskuun 13, 1940 ja koko y8n tykkituli on ollut hirve#i, Viell eilisiltana muistat
olleesi Taipaleen lohkolla, mutta nyt herddt kranaattikuopasta ja ympérillidsi on kuolleiden
tovereiden jdidnteitd. SuurhySkkidys on pddlld ja olet yksin.

Mitd teet?

Jos hahmo pakenee omien linjoja kohti, hdn to6rmdd yksindiseen mokkiin., Mokki ei tarjoa
suojaa kuin sirpaleilta, mutta mokin pihassa on kaivo, jossa on hyvid suoja myds tykistbam-
muksilta, Muihin suuntiin meneminen johtaa helposti tykistdtulen alle jddmiseen ja kaatu-

miseen.




5. Olette pienen partion kanssa linjojen takana. Tehtdvinne on ottaa yksi tai kaksi
ven#dliistd vangiksi, silld esikunta tarvitsee tietoja. Olette piiloutuneet metsdin 13-
helle naapurin huoltotietd. Tien vieressd kulkee puhelinkaapeli, jonka olette katkais-
seet houkutellaksenne viestimiehen paikalle tarkastamaan kaapelia. Sieltd sellainen

saapuukin., Muut ryhmén miehet vaikuttavat jidtyneen jinnityksestd. Mitid teet?

Jos muuta ryh,mdd yrittd4d motivoida puheilla, saattaa vihollisen viestimies kuulla keskus-

telun, Hin ei ole vield huomannut suomalaisia.

f
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6. On marraskuu vuonna 1939, Olet
perheenditi ja kaksi lastasi leik-
kividt tuvassa. Talonne sijaitsee Sal-
missa, Palojidrven kyldlld, vain nel-
jin kilometrin pddssd rajasta. Ulkoa
kuuluu konekivdirin d4ntd ja sit-
ten hirmuinen tykinammus ridjih-
tdd pihallenne, Alle kymmenvuotias
poikasi tuijottaa ulko-ovelta itdidn
ja toteaa "Aiti, alkoiko nyt sota?"
Evakuointikidskyd ei ole annettu.
Radiossa ei ole puhuttu sodasta.

Mit4 teet?

Mitd pidempdidn odotellaan,

sitd vaarallisemmaksi ké&y.
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7. Olet viestintdlottana jatkosodassa.
Eilisen ruokaldhetyksestd puuttui kaikki =
marmeladi, jota sen piti sisdltdd, Tydto- |
verisi saapuu luoksesi kiihtyneend, "Sain
selville, minne marmeladi on kadonnut, @ #m?
Sotilaat ovat kyhdnneet kiljupannun ja
ne kehvelit kiyttivit marmeladin soke- F e
ria. Kdy kuule pyytdméidssid everstiltd tai "
lddkintdhenkilbkunnalta risiinidljyd,
niin saavatpahan huomata, etti kannat-
taako viedi lottien marmeladit."

Mit4 teet?

Risiini6ljy saa vatsan sekaisin, Pelaaja
voi viedd tdmidn kohtauksen mihin tahan-

sa suuntaan,
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8 On vuosi 1944 ja olet
seitsemdn vanha. Ensi kertaa
olet piddssyt vanhempien las-
ten mukaan katsomaan, mitd
he salaa oikein puuhaavat Ho-
lopaisen pellolla. Pari vuotta
vanhemmat pojat ovat keridn-
neet kivddrin panoksia, joita
nyt heitellddn ladon takana
kyhdttyyn salaiseen nuotioon.
Melkoinen pauke ja rdtind
kdykin, kun sellaisen heittdi
tuleen. Yksi julleista tarjoaa
sinulle isompaa pommia ja ky-
8yy, jaksatko heittdd sen tu-
leen,

Mit3d teet?
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10, Olet kaukopartion mukana sissi-iskussa vihollisen huoltokeskuksen kimppuun.
Olette hiihtdneet kolme pdivdd yhteen menoon ja y8pyneet metsdissi. Vihollisen huolto-
keskus on vain muutaman sadan metrin pididssd. Sinun tehtdvidsi on tehdd kuorma-autot
toimintakyvyttdmiksi. Vihollisella on valtava ylivoima, mutta he eivit tiedd teididn
olevan paikalla. Hybkkdyksen pitdisi alkaa vartin kuluttua, mutta silloin taivaan valai-
see punainen hitdraketti, joka
on sovittu merkki hy8kkdyksen
aloittamisesta etuajassa.

Mitd teet?
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11. On helmikuu vuonna 1942, Olet 20-vuotias rintamamies ja partionne on edennyt tie-
dustelemaan vihollisen vartioasemia. Ajauduitte tulitaisteluun vihollisen kanssa ja
omat joukot ovat vetdytyneet. Olet yksin, vastustajalla on hurja ylivoima ja he huute-

levat sinulle 'Sdavatsal Sdavatsal' osoittaen kiviireilldisin p4itisi. Mit4 teet?

Vendldiset yrittdvét ottaa nuorukaisen vangiksi myShempid kuulusteluja varten,

mutta ampuvat hdnet jos hdn jatkaa taistelua.
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12, Olet l33kintdaliupseerina joukkosidontapaikalla. Omat tuovat ovelle kerralla nel-
j4 haavoittunutta: yhtd on ammuttu jalkap8ytddn ja hdn tulee tuettuna, toinen on taju-
ton paaripotilas, jolla on sirpalehaavoja pitkin kehoa, kolmas tulee kannettuna ja hdnel-
14 on verinen ja valuva side reidessiiin. Viimeinen k#velee omin jaloin ja ulvoo, ettei
nde endd mitdldn, Muu sidontapaikan henkildstd on liian kiireinen entisten potilaiden
kanssa voidakseen auttaa vield.

Mit4 teet?

Jalkaan ammuttu tahtoi pois ja on ampunut itseddn. Ellei sirpalehaavoja sidota heti, poti-
las kuolee verenhukan aiheuttamaan sokkiin., Reiteen haavoittunut on sidottu huonosti ja

hdnkin menehtyy verenhukkaan ellei saa heti apua. Nel j@nnelld on tuhkaa ja vierasesineiti

silmissddn ja hdn on vauhko, mutta hdnen vaivansa paranevat kylld aikanaan itkemé&lls.
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13, Olet evakkojunassa, joka on tiynnd suojaan vietdvii naisia, lapsia ja vanhuksia,
Vaunussanne on neljikymmentd ihmistd ja olette olleet junassa jo kaksi pdivdi. Juna
seisoo nimikyltittdmiin aseman raiteella kun se odottaa vastaan tulevaa sotilaskul je-
tusta. Limp84 antaa pieni kamiina ja ulkona paukkuu kauhea pakkanen. Vesi on vaunusta
loppu ja ihmisilld jano. Pottaakaan ei ole kenelldkdin, Janottaa ja moni ihminen valit-
telee hidtdd. Kukaan ei uskalla poistua, kun pelkdd junan jatkavan koska

tahansa.

Mit4 teet?

Lunta ehtii hakea pihalta kami-
nalla juomavedeksi sulatettavaksi

ennen kuin juna jatkaa matkaa.
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14, Karjalainen evakko#iji on hake-
nut sinulta tditd. Ty8voimasta on kova
pula ja laitoit ukon avaamaan tukkiu-
tuneita viemdreitd. On varhainen kevit,
maa vield jiissd ja ty® raskasta. Aijd on
tuskin kdynyt tybpaikkaansa katsomassa,
kun hin jo saapuu lapiota roikottaen ja
toteaa, "Ei tdst3d mitti#in tuu, jos en saa
lommoo". Mit4 teet?

Tdssd on murre-ero kysymyksessd. Lommo
on rautakanki, jota mies tarvitsee jdi-
sen maan rikkomiseen, silld lapio ei pure

maahan.




15. Olet 16-vuotias tyttd, kotoisin Hyrsyldn mutkasta. Miltei koko talvisodan sinid ja
perheesi olette olleet Neuvostoliitossa puolittaisessa vankeudessa kun kotinne jii mot-
tiin jo sodan ensimmiisend pdivind., Talvisota on loppu ja suomalaisille on tullut tilai-
suus palata Suomeen: ei kuitenkaan kotikylddnne, silld se jid Neuvostoliitolle., Kaikki
tutut naapurisi ovat palaamassa Suomeen. Vain isdsi ja nuoret veljesi aikovat jdddid
Neuvostoliittoon: isdsi on ven#dldinen ja hdn uskoo, ettei teille voi kdydd mitdidn pa-
haa Ven#jin puolella, Aitisi kuoli muutama vuosi ennen sotaa. Viisi sisaruksistasi jii
ennen sotaa Suomen puolelle: neljd vanhem-
paa, koska olivat kertausharjoituksissa tai
t8issd ja nuorin, joka oli isosiskonsa luona
kyldssd, Isdsi vaatii sinua jiddmddn, ystidvit
ldhtemddn,

Mit4 teet?
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16. Olet juoksuhaudassa tovereiden kanssa, kun reunan yli lent#4 jalkoihisi k#sikra-
naatti. Se on tullut vihollisen puolelta. Teitd on viisi miestd ringissd ja jos kranaatti
rdjihtdd, niin kukaan ei selvil ilman vakavia vammoja tai hiippakunnan vaihtamista.
Sind olet 14hinni, etkd koskaan pidrjinnyt hyvin pesipallossa. Miti teet?




17, Olet Rovaniemelt# Ivaloon matkaavassa postiautossa, on heindkuu 1943, Autossa on 18
henked, mukana Oulun piispa Wallinmaa, On y8, mutta Lapin kesdyd on valoisa ja ndet,
kuinka Laaniojan silta lentdi autonne edestd ilmaan rdjihdyksen voimasta ja samaan
aikaan alkavat aseet paukkua kohti autoanne, "Ryssiil" huutaa joku, "Desanttejal" kil-
juu toinen. Tuulilasi rikkoontuu ja kuljettaja lyyhistyy ammuttuna penkilleen. Te olette

kaikki aseettomia siviilejd. Mitd teet?

Onnekkaasti ldheiseltd tietybmaalta tu- .
lee kohta suomalaisia apuun ja auton
ddnimerkki jdd pddlle luodinraapaisusta.
Desantit sdikdhtdvit ddnimerkkii puolen
minuutin kuluttua iskun alkamisesta ja
pakenevat metsddn ammuttuaan autoa pdin

ja heitettyddn sinne yhden kasapanoksen.
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18. Olet hoitajana mielisairaalassa jatkoso-
dan aikana. Osastolle on tuotu pitk#ddn ka-
doksissa ollut kaukopartiomies, joka vaikut-
taa umpimieliseltd, Hin on harhaillut ilman
muonaa pitkid aikoja linjojen vidlissd ja juo-
nut vain suovettd. Miehestd ei saa juuri jdr-
kevdd puhetta irti. Jos hin yleensd mitdidn
puhuu, toistelee vain sanaa "viulu",

Mit4 teet?

Potilas oli ennen sotaa viulisti. Jos hidn saa
kdsiinsid viulun, soittaa hidn dkkiid sitd ammat-
tilaisen elkein. Tdstd myOs alkaa paranemispro-

sessi.
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19, Olet odottanut kihlattuasi lomalle ja viimein suuri pdivi koittaa: hin palaa pit-
kdltd komennukseltaan sieltd jostakin. Rienndt ovelle kuullessasi koputuksen. Mutta
oven takana seisoo sinulle vieras nuorukainen, Samanik3inen kuin kihlattusi, mutta
silmit ovat vanhemmat, paljon enemmin ndhneet kuin h3nelld hidnen astellessaan vii-
meisen kerran kyldltd, Nuorukainen pitdid kidessdin kultaista sormusta ja tervehtii

sinua nimeltd, vaikket tunne hintd, Mit4 teet?

Kihlattu on kaatunut ja hdnen pa-
ras toverinsa rintamalta on ldhtenyt
lomallaan tuomaan naiselle kihla-
sormusta takaisin. Hdnelld on alussa
pala niin pahasti kurkussa, ettei hdn
saa vield kakistettua asiaa. Viralli-
sia reittejd tieto kaatumisesta ehtii

vasta seuraavana pdiviand.




20. Olet kanttiininhoitajalottana tammikuussa 1942 Raudun kentt#sairaalassa nu-
mero 15. Tehtdvidsi on jakaa potilailla ruokaa ja kirjoittaa tai lukea kirjeet niille
potilaille, jotka eivit itse siihen pysty. Sairaanhoitajalotta tulee luoksesi ja kertoo,
ettd veljesi on tuotu sairaalaan. Toinen veljistdsi on jo kaatunut sodassa. Kun pidiset
haavoittuneen veljesi huoneeseen, hiin valittaa ja kysyy, onko hiinelld endd kisid tai
jalkoja tallella, Ne ovat tallella, mutta luoti on ldvistidnyt hdnen niskansa ja hdn on
halvaantunut kaulasta alaspdin.

Mit3 teet?

Veli tekee kuolemaa eikd eld endid kauan.

SN —
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21, On vuosi 1942, Veljiesi kaaduttua tahdoit tehdi sindkin jotain isinmaan eteen ja
hakeudut eldinliddkintdkurssille. Heti kurssin pddtyttyd armeija tydllisti teiddt kaik-
ki hoitamaan haavoittuneita hevosia. Teiddn naisten tehtdvidnd on puhdistaa ja tarkistaa
hevoset ennen eldinlifkidrin tarkastusta ja varsinaisia hoitotoimenpiteitd, sekd auttaa
hoidossa. Nyt eldinliddkintdkomppaniaan on tuotu pikaista tarkistusta varten tusinan
verran ven#lidisid hevosia. Ne ovat aivan tdynnd tditd. Lidkkeitd tditd vastaan ei ole
edes ihmisille saati sitten hevosille ja armeija tarvitsee kipedsti n#ditd hevosia muo-
naa ja tykkejd vetdmiin,
Mit4 teet?

Riittdvdn iso sauna ja hevosten pesemi-

nen ldmmitetyssd saunassa on tehokkain
ratkaisu, Eldinld&dkédristd ei ole apua: hédn
vain toteaa hevoset terveiksi, mutta keh-

nokuntoisiksi.
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22, Pid4t kanttiinia l#helli etulinjaa, On 9.6. 1944 ja te kanttiinilotat nukutte kor-
sussa, kuten sotilaat edempidni. Yht'dkkili alkaa hirveid jylin#i ja ilmanpaine paiskaa
korsun oven sisdldn aina peridseindldn asti. Pieni ikkuna ridsidhtdd kasaan. Toverisi ru-
koilee Isdjumalaa ja kurkkaa avautuneesta ovesta. Maisema ulkona on kuin toiselta
planeetalta: tuhkaa ja tikuiksi hajoavia puita. Puhelinlinjanne ei toimi, Muutama suoma-
lainen konekivdidrimies hoippuu mustuneina luoksenne ja kysyy, olisiko teilld jotakin

juotavaa. Mitd teet?

Tdméd on suurhyokkdys, Pakoon ja dkkii.

Korsussa on kanttiinin mehuvarasto.

Y e T L L R T T T T T T . T T T T T v WY R AT T T . P! =1



23. Sota on ohi. On heindkuu 1947 ja Suomenlahdella kelluu yh# tuhansia miinoja. Kuu-
lut raivaajaosastoon, joka tekee miinoja vaarattomaksi rdjdyttdmdlld, purkamalla ja
ampumalla. Nyt yksi merimiina on takertunut ankkurikdyteenne, eikd sitd pysty am-
pumaan tai rijidyttimdlin, Miinan purkaminen ki#dsipelilld on varmin, mutta myds vaa-
rallisin tapa tehdd siitd vaaraton. Sotilasmestari laskeutuu apuveneeseen menn#dkseen
purkamaan miinan, "Tahdotko soutaa vai k#ytidtkd pihteji?" hin kysyy sinulta ik#in

kuin olisit vapaaehtoinen vaaralliseen reissuun., Miti3 teet?

Sytyttimen ja latauksen purkaminen
keinuvasta veneestd kdsin ei ole help-
poa. Se voi onnistua, mutta jos miina
terminaattoria saadakseen veneen poh-

jasta onnekkaan suojan.
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24, Olet Tallinnassa asuva virolainen, jon-
ka toinen isoditi on Suomesta. Sinut on pak-
kovdrvidtty puna-armeijaan jatkosodassa.
Olet etulinjassa kiv#ddreinesi. Esimiehesi
on jidttidnyt sinut vartioon ja tieddt suoma-
laisten liikkuvan puiden takana. Neuvosto- ;
miehitys on ollut kotimaassa ankaraa, etkd
tahdo kuolla ndissd metsissi. ;.

Mit4 teet?




25. Olet 23-vuotias ja vapautettu palveluksesta heikon ndkd8si takia, etkd sen vuoksi
pidldssyt armeijaan. Perheesi on kuitenkin iséinmaallinen ja vanhempi veljesi on rin-
tamalla, Olet hakenut vapaaehtoisena ruotuun ja olet ensimmiistd pdiviid harmaissa.
Teilld on menossa kaasunaamareiden kidyt-
tbharjoitus ja huomaat, ettet saa millddn _ .
naamaria ja silmilaseja yhtd aikaa pddhi- ";
si. Ilman laseja olet ldhestulkoon sokea. |

Mit4 teet?

[

- Huowon

Jos pelaajia on enemmén kuin 25, on pelinjohtajalla aika ottaa omien sukulaisten sotamuistot

kdyttdon tai sijoittaa kaksi eri pelaajaa sellaiseen kohtaukseen, jossa on kaksi pddhenkildéd.
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TESTIKYSYMYKSIA

Kéytd nditd selvittddksesi , onnistuuko henkilShahmo jossakin epdvarman asian tekemisess&.

Kunkin kysymyksen loppuun on sijoitettu mallivastaukset, mik&li teetdt harjoituksen pienem-

milld ryhmilla.,

Mik4 paikka on "sielld jossakin™?

- Sotasensuurin takia sotilaat eivit saaneet
ilmoittaa kotivielleen olinpaikkaansa.

Miksi Neuvostoliitto pelkdsi Suomen aluetta ennen talvisotaa?
- Stalin pelké&si, ettd Saksa saattaisi kdyttdd Suomen
aluetta hyokdtidkseen Leningradiin,

Miten talvisota vaikutti koko maailmansodan

ratkaisuun?

- Hitler uskoi Neuvostoliiton armeijan olevan
lyotdvissd yhdessd kesdsssid, koska se epdonnistui
Suomen valloittamisessa. Tdmd vauhditti operaatio
Barbarossaa ja Saksan armeijan juuttumista pitddn

sotaan Neuvostoliittoa vastaan.
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Miksi Stalin suostui rauhaan maaliskuussa 1940, vaikka se oli voitolla?
- Suomi torjui suurhytkkédyksen ja Stalin pelkési
Ranskan ja ison-Britannian tulevan tukemaan Suomea.
Nimed niemi, jonka Suomi joutui sotien seurauksena vuokraamaan Neuvostoliitolle,
- Hanko talvisodan jdlkeen tai Porkkala jatkosodan
jdlkeen
Mitd maata vastaan Suomi on viimeksi kdynyt sotatoimia?
~ Saksaa (Lapin sota)
Mit4 syitd oli sille, ettd Suomi valloitti jatkosodassa It#-Karjalan?
- sotilasjohto halusi helposti puolustettavan alueen,
Itd-Karjalaa aiottiin kdyttdd neuvotteluvalttina

rauhanteossa, sotatoimet siirrettiin Neuvostoliiton

maaperdlle jotta siviilikohteet olisi helpompi

suojata ja osa haaveili suur-Suomesta
Nimed NL:n fasistisena pitdmi jidrjestd, joka lakkautettiin vilirauhansopimuksen perus-
teella.

- esim, Akateeminen Kar jala-seura, IKL,

Lotta Svard, Suojeluskunta

T
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Kuinka presidentti Ryti uhrasi itsensd jatkosodan
aikana?
- Ryti vakuutti ettei Suomi tee erillistd rauhaa, vaan
sotii loppuun asti, jotta Saksa antaisi Suomelle
aseapua suurhyokkdyksen tor jumiseen. Ryti erosi

sittemmin, eikd hdnen vakuutuksensa sitonut

hdnen seuraajaansa.

Kuka oli Suomen pddministerini talvisodan aikana ja presidenttini jatkosodan aikana?
- Risto Ryti

Kuinka monta suomalaista siviilii menehtyi talvisodassa? Oikea suuruusluokka riittii.

- Ldhes tuhat
Suomi menetti sodissa Viipurin, mutta se ei ollut ainoa menetetty kaupunki. Nimed toi-

nen rauhanehdoissa luovutettu kaupunki.

- Sortavala tai K&dkisalmi
Lotta Svidrd oli naisten maanpuolustusjir jestd, mutta misti jirjestd oli saanut nimensi?

- JL. Runebergin runosta

T
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Mitd tarkoittaa se, ettd sodan aikana liha oli kortilla?
- Elintarvikkeita sddnndsteltiin ja niiden ostamiseksi tarvittiin sekd

rahaa ettd ostolupa.
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TERMINAATTORIT
Voit maidrdtd oppilaan selittdmddn terminaattoritermi, mik&dli hidnen ohjaamansa henkilo-
hahmo on hengenvaarassa. Onnistunut selitys pelastaa henkildn (laukaus menee ohi, kranaat-

ti on suutari, vihollinen ei huomaa hidntd jne.).

Desantti = selustaan sabotaasia tai vakoilua varten ldhetetty, usein siviiliasuinen tai va-
lepukuinen laskuvar josotilas

Molotov-Ribbentrop-sopimus= Neuvostoliiton ja Saksan elokuussa 1939 solmima hyokkidi-
mdttomyyssopimus, jonka salaisessa lisdpOytdkirjassa Suomi, Puola ja Baltian maat jaettiin
suurvaltojen kesken

Ajopuuteoria = nikemys siiti, ettei Suomi voinut vilttidi sotaa ja ajautui mySs jatkosotaan
vastoin poliittisia pddtoksii

Fasismi = johtajavetoista ja vdkivaltamydnteistd kovan linjan nationalismia

Musta p8rssi = epdvirallista salakauppaa

Molotovin cocktail = polttopullo

Vastike = sota-ajan materiaalipulassa kdytetty korvaava aine

DT R e A T R = =T [T Tamal g et T T T R T T T v . -

T T AR

FAT e Far e oa A



Motti = joukkojen joutuminen piiritetyiksi ilman yhteyksid huoltoon

Terijoen hallitus = Neuvostoliiton talvisodan ajaksi asettama nukkehallitus, joka koostui
Suomesta Neuvostoliittoon muuttaneista kommunisteista

Mainilan laukaukset = talvisodan aloittanut tykistSkeskitys

Asemasota = rintama ei liiku ja sotilaat pysyttelevit asemissa

Petsamo = itdisin Lappi, jonka Suomi luovutti jatkosodan jdlkeen Neuvostoliitolle
Offensiivi = hyokkiys

Sotakabinetti = hallituksen sisdrengas, joka kannatti sotaa

Korsu = maan alle rakennettu bunkkeria kevyempi suojarakennelma miehisttlle tai aseille
operaatio Barbarossa= Saksan hyokkidys liittolaisineen Neuvostoliittoon kesdlld 1940

IKL = Isdnmaallinen kansanliike. Suomen oikeistolaisin puolue sodan aikana

Kasapanos = panssarintorjuntaan  etenkin talvisodassa kéaytetty raskaampi versio
varsikédsikranaatista

Adninen = suuri jirvi Laatokan ja Vienanmeren vilissi, jonne jatkosodan hyskkiys ylsi
Valvontakomissio= 14hinni neuvostoliittolaisista koostunut ryhmd, jokavalvoi

rauhanehtojen toteutumista Suomessa

T T AR

SN T8 g g A A R T T - T [F T T T T Ve W A T R e - F =k L R N Pl Tl e



Taannehtiva lainsd#8dd4ntd = laki vaikuttaa tekoihin, jotka on tehty ennen lain voimaantuloa
Kuritushuonerangaistus = vankeus, jolla olosuhteet ovat ankarammat kuin tavallisilla van-
geilla, Kuritushuonerangaistus poistui Suomen oikeusk&dytdnndstd vuonna 1975,

SKDL = Suomen kansan demokraattinen liitto, kommunistien johtama vasemmistolainen puolue
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Mik&li pelaajia on hyvin vdhédn, tilanne on entistd parempi. T4ll6in voit antaa muiden pe-

Jos pelaajia on vain muutama

laajien pelata vapaasti tilanteessa ldsnd olevia ja sinne tulevia sivuhenkilditd, Ndmé eivéat
ole pakollisia ja muut pelaajat voivat seurata tilannetta sivusta hahmottomina katselijoina
tai sitten he voivat napata itselleen ohjattavaksi sivuhahmoja sitd mukaa kun niitd tulee

peliin, Mitd vdhemmin pelaajia on, sitd pidempdidn kunkin hahmon kohtaloa voidaan seurata.

Koska esitellyt tilanteet ovat niin hetkenomaisia, kannattaa silti lopettaa jokainen kohtaus

ajoissa. Kullekin pelaajalle voi antaa useamman hahmon vuorotellen, jos peliaikaa riitt&d.
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Monta pelinjohtajaa?

Tdmd harjoitus voidaan vetdid siten, ettd yksi pelinjohtaja kertoo vuorollaan kullekin pe-
laajalle hdnen tilanteensa. Kansa taisteli on rakenteeltaan niin tiukka ja tilanteet ovat
niin selkeitd, ettd jos peliporukassa on uskallusta, voit antaa kokemattomienkin pelaajien
toimia pelinjohtajina: tdlldin ryhmd jaetaan moneksi pieneksi peliporukaksi, jossa kukin
pdédsee vuorollaan olemaan vaikeaan ihmiskohtaloon joutunut pddhenkild,

Kansa taisteli on toteutettavissa vaikka parityond, jossa toinen on vuorollaan pelinjohtaja
ja toinen pelaaja. Kyse on ldhinnd siitd, haluatteko pelatessa pddstd painottamaan pelikoke-
musta (pienet ryhmit, monta pelinjohtajaa) vai tilanteiden kuulemista ja mielikuvan raken-

tumista (yksi pelinjohtaja, pelaajat vuorottelevat).
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LAHTEET

Esitellyt tilanteet ja tarinat pohjautuvat todellisiin historiallisiin tapahtumiin., K&y-
tettyjd ldhteitd ovat olleet Heindveden lukion historian valinnaiskurssina
suoritettu sotamuistojen tallennusprojekti, Kansallisarkiston Muisto sdilyy -sivusto, Evak-
koinstituutin sivusto sekd Veteraanien perintd -sivustolle taltioidut kertomukset sotien
ajoilta. https://eteraanienperintofi/

Kolme muuta ldhdesivustoa eivit ole endd nykymuodossaan saatavilla netissd, mutta tarinoi-
den muisto sdilyy. Ensimmdinen ja viimeinen tarina perustuvat ukkini ja vaarini omakoh-

taisiin sotamuistoihin.

Kuvituksena kdytetyt kuvat ovat sota-aikaisia puolustusvoimien SA-kuvia. Kerdnnyt ja pe-

liksi soveltanut historian opettaja FM Wille Ruotsalainen
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